ovladani GUI

ovladani GUI
Jan Poduska

Nase GUI obsahuje spoustu ovladacich prvkli, pomoci nichz uzivatel fidi aplikaci.

Ovladaci prvky, které jsme pouzili jsme volili s ohledem na zaméteni aplikace.
Neimplementovali jsme vSechny prvky, které se vyskytuji napt. ve Windows. Zvolili jsme
ucelenou sadu prvkd, kterd ndm umoziuje plné a jednoduse ovladat funkce naseho systému —

Krkal.
Ovléadani prvka jsme se snazili udélat co nejjednodussi pro uzivatele, intuitivni a

vychézejici ze stejnych principl, na které je uzivatel zvykly (napt. z Windows). V nékterych
ptipadech jsme se bohuZel museli odchylit od zndmého ovladani kvili vétsi modularité,
obecnosti ¢i specialnimu vyuziti. Obzvlast na tyto ptipady v dokumentaci upozornim.
Vétime, ze po piekonani pocatecnich problémi s nezndmym prostiedim, se bude kazdému
ovladat nas systém dobfte a efektivné.

Sada implementovanych ovladacich prvkiu:

Window
o Title
o Resizer
o Scrollbar
o Panel
Button
CheckBox
ContextHelp
EditBox
EditWindow
ContextMenu
StaticText
StaticPicture
ToolBar
Tree

MessageBox
Dialog
FileBrowser

Uzivatel mlze prvky ovladat pomoci kladvesnice a mysi. Kazdy prvek mé své specifické
chovani, o kterém se nyni zminim, potom pfijde na fadu vzajemné chovani prvki. (dialogy)

Ovladéani prvka GUI kazdy uzivatel Windows zn4, budu tedy velmi struény, zminim se

piedevsim o odlisnostech atp.
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Window
- okno obsahujici dalsi ovladaci prvky
- zména polohy chycenim za titulek a tahem mysi
- zmeéna velikosti chycenim za okraj okna (zméni se kurzor) a tahem mysi
- urceni, ktera ¢ast vnitiku okna se zobrazuje (scrollovani)
o pomoci scrollbart na okrajich okna — ovladani mysi
o pomoci kolecka mysi (vertikalni, pfipadné horizontalni scrolling)
o ,.chyceni“ vnitiku okna a nasledny posun pomoci tahu mysi
(chyceni se provede stisknutim levého tlacitka mysi nad oknem se
soucasnym drzenim klavesy CTRL)
- zavfeni okna — kldvesa F5 (nebo zaviraci tlacitko na titulku)
- minimalizace, maximalizace, obnoveni piivodni velikosti
o tlacitka na titulku
o klavesa F6 (maximalizace/obnoveni pivodni velikosti)
- normalizace velikosti (jsou vidét vSechny elementy okna akorat)
o prave tlacitko mysi na ¢udlitku pro maximalizaci
o CTRL+F6
- prepinani fokusu mezi otevienymi okny (v€etné zmény viditelnosti — na poptedi)
o klikanim mysi do oken
o klavesou CTRL+TAB
o fokusované okno ma titulek svétlejsi, jasnéjsi (zluty)
nefokusované ho ma tmavsi

Button
- tlacitko
- stisknuti levym tlac¢itkem mysi
- klavesou SPACE (musi byt fokusované)
- klavesou ENTER (musi byt fokusované)
o narozdil od SPACE se navic pteda fokus nasledujicimu ovladacimu prvku
okna
reaguje az na pusténi tlacitka mySi (pokud se pusti mimo, volba se neprovede)

CheckBox
- zaSkrtavatko
- méni svijj stav (zaskrtnuto/nezaskrtnuto)
- pomoci mysi (levym tlacitkem)
- klavesou SPACE (musi byt fokusované)
- klavesou ENTER (musi byt fokusované¢)
o narozdil od SPACE se navic pteda fokus nasledujicimu ovladacimu prvku
okna
reaguje az na pusténi tlac¢itka mysi (pokud se pusti mimo, volba se neprovede)

ContextHelp
- kontextova napovéda
- ngkteré ovladaci prvky maji u sebe ndpovédu pro uzivatele, fikajici jakou maji
funkei
- tato napovéda se zobrazi po najeti mysi nad ovladaci prvek
- po odjeti mysi pry¢ zmizi, stejné tak po uplynuti urcité doby
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EditBox
- jednotadkovy textovy editor
- ma stejné funkce jako plnohodnotny textovy editor, kromé
o neumoziuje psat TAB
o umoznuje scrolling fadky pomoci kurzorovych Sipek doleva, doprava
o kurzorové Sipky nahoru a dolti ptepinaji fokus na pfedchozi/nasledujici
ovladaci prvek okna

EditWindow
- plnohodnotny editor textu
oznacovani textu
o mysi
o SHIFT + kurzorové Sipky
o CTRL+A — oznaci vse
- kopirovéni, vyjmuti, vlozeni — CTRL+C, CTRL+X, CTRL+V
- kopirovani, vlozeni — CTRL+INSERT, SHIFT+INSERT
- undo — CTRL+Z
- redo— CTRL+Y
- pfesun kurzoru
o kliknutim mysi
kurzorové Sipky
CTRL+HOME - ptesune kursor na zacatek textu
CTRL+END - pfesune kursor na konec textu
PageUp / PageDown
CTRL+sipka doleva/doprava — posun mezi slovy (pfedchozi/nésledujici)
o INSERT - ptfepina vkladaci / prepisovaci mod
- odsazeni oznaceného textu — TABulatorem
(SHIFT+TAB — predsazeni textu)

o 0O O O O

ContextMenu

- kontextové menu

- nékteré okna nebo dialogy obsahuji menu s nabidkou funkci pro uzivatele

- menu se zobrazuje pomoci pravého tlacitka mysi nad dialogem

- vybrana polozka se potvrzuje levym tlac¢itkem mysi nebo kladvesou ENTER

- menu se rusi kldvesou ESC nebo kliknutim mimo menu

- n&které polozky menu mohou mit ptifazenu klavesovou zkratku, takové polozky
lze aktivovat pfimo stisknutim jejich klavesové zkratky, bez predchoziho
zobrazeni menu

StaticText
- textovy napis
- nelze nijak upravovat uzivatelem

StaticPicture
- obrazek
- nelze nijak upravovat uzivatelem
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ToolBar
- nabidka nastroja
- pouze jeden nastroj z toolbaru mize byt zvolen
- volba se provadi kliknutim mysi na tlacitko nastroje
- nastroj je charakterizovan svym obrazkem a kontextovou napovédou
- zvoleny néstroj je ten, ktery je zamacknuty
- nelze ovladat pomoci klavesnice

Tree
- polozky uspotadané do stromu
- ovladani stromu se muze trochu lisit podle typu pouziti
- polozky lze vybirat mysi
o oznacena polozka se pro vybér musi potvrdit dalSim stiskem mysi
o vybere se rovnou polozka, na kterou se jednou klikne
- kliknutim na ,,+* u poloZky se rozbali jeji podtsrom
- kliknutim na ,,-,, u polozky se zabali jeji podstrom
- po stromu lze jezdit kldvesnici
o kurzorové Sipky nahoru/dolu voli vybranou polozku
o stejné funguji klavesy PageUp, PageDown, kter¢ preskakuji po celé strance
polozek
o kurzorové Sipky doleva/doprava zabaluji/rozbaluji podstrom polozek
o klavesa ENTER potvrzuje vybranou polozku
- polozka u sebe mlize mit ptipojen libovolny element GUI
(napf. editbox vedle polozky, nebo statictext atp.)
- ptepnuti fokusu mezi stromem s polozkami a jejich elementy se déla TABulatorem
- pokud ma focus ptipojeny element u polozky, nefunguje ovladani stromu, ale
reakce na klavesy si fidi fokusovany element (névrat do stromu pies TAB)

Ptiklady pouziti ovladacich prvkil ve skupinach:

MessageBox
- jednoduchy dialog s textem a tlacitky Ok, Cancel

Dialog
- obecny dialog
- v dialogu vétSinou byva nékolik ovladacich prvki
o editboxy, buttony, checkboxy atp.
- mezi jednotlivymi prvky dialogu lze piepinat mysi (kliknutim na prvek) a
klavesnici: (pfepindnim se mysli vybér fokusovaného prvku)
o TABulator — prepne na nasledujici prvek dialogu
o SHIFT+TAB — pfepne na pfedchozi prvek
o kurzorové Sipky nahoru/dola — pfepne na predchozi/nésledujici
- potvrzeni ovladaciho prvku (button, checkbox) ENTERem zatidi i pfechod na
nasleduji prvek dialogu
- cely dialog Ize potvrdit buttonem OK nebo klavesou CTRL+ENTER
- cely dialog Ize zrusit buttonem CANCEL nebo klavesou ESC
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- editbox v dialogu mize byt nastaven tak, Ze nepusti uzivatele dale, dokud ho
spravn¢ nevyplni (v tomto ptipad¢€ nelze prepinat na nasledujici prvky dokud neni
editbox dobte vyplnén, dialog nelze potvrdit, ale 1ze ho zrusit)

FileBrowser

- prochdzec¢ souborl na disku ve formé stromu

- konkrétni vyuziti ovladaciho prvku strom

- plati stejna pravidla jako u stromu

- navic miZe obsahovat kontextové menu umoziujici:

o vytvaret adresare
o mazat adresafe
o mazat soubory

- po potvrzeni souboru ve form¢ polozky stromu se provede ptislusné nastavena

akce (soubor se otevie, level se nalouduje, ulozi atp.)
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